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K-2 Domain Choices:      
 
 
 

❏​ Introduction to Play & Ingenuity (Introducción al Juego y al Ingenio (SOLO K, 1.er semestre): Este 
dominio fomenta una comunidad de kínder centrada en nuestro tema de Juego e Ingenio. Impulsa a los 
estudiantes a ser pensadores innovadores, capaces de resolver problemas y creadores mediante retos de 
diseño basados ​​en proyectos que integran estándares de lectoescritura y ciencias. Los estudiantes crearán 
arte, diseñarán, explorarán y colaborarán activamente con sus compañeros y docentes, perfeccionando 
ideas y compartiendo sus resultados. 
 

❏​ Arts Innovations (Innovaciones artísticas): ¡Explora todas las maneras de expresarte a 
través del arte! Tú y tus amigos jugarán, escribirán y crearán a través de las artes visuales y escénicas, y 
compartirán sus creaciones con sus amigos del Dominio y un público más amplio. 
 

❏​ Bodies in Motion (Cuerpos en Movimiento): ¡Muévete, muévete! ¡Estás destinado a moverte! 
¿Por qué y cómo te mueves como lo haces? ¿Qué movimiento te resulta más lúdico y divertido? ¿Cómo 
puedes crear patrones de movimiento? ¡Sumérgete en este Dominio y descúbrelo! 
 

❏​ Building a Story(Creando una Historia): Adéntrate en 16 cuentos de hadas y fábulas populares, y 
descubre qué sucede cuando la trama cambia y lleva a un final diferente. ¿Qué puedes diseñar para resolver los 
problemas que enfrentan los personajes de cada historia? ¿Qué puedes construir usando el proceso de diseño de 
ingeniería que cambie el destino de personajes populares? Si te encanta escuchar historias, el teatro de lectura, construir y 
crear, ¡este es tu dominio! 

 
❏​ Coding World (Mundo de la Programación): ¡¿Quieres ser un superhéroe?! La programación 

es un superpoder moderno: enseña habilidades lógicas y de resolución de problemas, y ayuda a los niños a 
tener éxito en un mundo cada vez más digital. 
 

❏​ Ingenuity Innovators (Innovadores con Ingenio): El área de Innovadores con Ingenio ofrece a 
los estudiantes la oportunidad de unirse y convertirse en innovadores del cambio. Inspírense mutuamente y a su 
comunidad para ser mejores ciudadanos globales. Aprendan sobre el mundo en el que vivimos: exploren e investiguen 
temas sociales y ambientales actuales como el agua, las microfinanzas, la seguridad alimentaria, la sostenibilidad y los 
derechos del niño. ¡Sean ingeniosos, inventivos e ingeniosos al diseñar e implementar el cambio, contribuyendo 
positivamente a su comunidad y más allá! 

 
❏​ Nature Play (Juego en la Naturaleza (SOLO 2.º Semestre): ¡Descubre las diferentes maneras 

de jugar y aprender en nuestro propio colegio! ¿Qué nos ofrece la naturaleza? ¿Cómo podemos ayudarla y 
cómo nos ayuda la naturaleza a diario? ¡Ven a jugar y a explorarlo todo en este Dominio! 
 

❏​ Wild Allies (Aliados Salvajes (SOLO 2.º semestre): Los estudiantes alcanzarán el éxito como 
pensadores innovadores, solucionadores de problemas y creadores mientras exploran y aprenden sobre algunos de sus 
animales favoritos de todo el mundo. Colaborarán con sus maestros, especialistas y compañeros para expresar lo 
aprendido a través de diversos proyectos de danza, arte, canciones, juegos y actividades lúdicas. 
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3-5 Domain Choices:      
 

 

 

 

❏​ America the Beautiful (América la Hermosa): ¡Oh, hermosa por sus cielos amplios, por las olas 
ámbar de los granos! ¡Por las majestuosas montañas púrpuras, sobre las llanuras fructíferas! ¡América, América! ¿Qué 
tiene nuestro gran país que inspiró tanta poesía? ¿Cómo preserva esta belleza y permite que la gente la disfrute? En 
este área, los estudiantes descubrirán el Servicio de Parques Nacionales y todo lo que hace para proteger y promover 
nuestro Sistema de Parques Nacionales. Investigarán y descubrirán la belleza que albergan los diferentes parques del 
país, mientras aprenden sobre la misión del NPS. Crearán proyectos para representar su comprensión y compartir su 
aprendizaje con los demás. 

❏​ Arts Innovations (Innovaciones Artísticas (SOLO 1.er Semestre): ¡Explora todas las maneras de 
expresarte a través del arte! Crea lo que sueñas con diferentes tipos de artes visuales y escénicas, y comparte tus 
creaciones con tus amigos del Dominio y un público más amplio. 

❏​ Bodies In Motion (Cuerpos en Movimiento): ¿Alguna vez te has preguntado de qué estás hecho? 
¿Quieres tener una mente y un cuerpo más sanos? ¿Disfrutas del movimiento y la actividad física? Este dominio 
explorará la interconexión entre las matemáticas y la ciencia a través de la actividad física y la experimentación 
mediante tecnología interactiva, juegos y retos de diseño. Los estudiantes investigarán y realizarán experimentos 
sobre los principales sistemas corporales, desarrollarán una mente y un cuerpo más sanos mediante una 
alimentación saludable y la actividad física, aprenderán a controlar la frecuencia cardíaca, estudiarán la seguridad 
en la bicicleta y las técnicas adecuadas de conducción, y explorarán conceptos matemáticos a través del 
movimiento. 

❏​ Broadway Bound: Theatrical Adventures (Aventuras Teatrales (SOLO 2.º Semestre): Este 
es un dominio de aprendizaje atractivo e imaginativo basado en proyectos que introduce a los estudiantes de 3.º a 5.º 
grado al apasionante mundo de las artes escénicas. Los estudiantes fortalecerán sus habilidades de lectoescritura 
mientras exploran la música, la danza, el teatro y diferentes contextos históricos para crear una producción teatral 
para nuestra comunidad escolar en la primavera de 2026. Los estudiantes perfeccionarán sus habilidades de 
confianza, colaboración y creatividad en un ambiente divertido y de apoyo. 

❏​ Coding World & FIRST Lego League: ¡La programación es el presente, es el futuro! En este dominio, te 
divertirás y aprenderás practicando desafíos de programación. Estos desafíos te ayudarán a aprender sobre diseño, 
lógica y resolución de problemas, y a mejorar tu capacidad para desarrollar estrategias, reconocer patrones y 
construir soluciones. Aplicarás tus nuevas habilidades de programación a la impresión 3D, la robótica y la electrónica 
para expresar tus ideas digitales de forma creativa. Los estudiantes también formarán parte del equipo de FIRST Lego 
League de Powell. 

❏​ Competitive Minds - (Mentes Competitivas - Olimpiada de Ciencias (SOLO 2.º Semestre): 
¿Tienes espíritu competitivo? ¿Te encanta aprender nueva información y demostrar lo aprendido? ¿Tienes la 
motivación para trabajar duro y representar a tu escuela en torneos y competencias académicas? Los estudiantes 
trabajarán en equipo y se prepararán para representar a Powell en una Olimpiada de Ciencias en la primavera de 
2026. 

❏​ Ingenuity Innovators (Innovadores con Ingenio (SOLO 1.er Semestre): ¿Qué hacer ante un 
problema? ¿Cómo encontrar una solución cuando una es evidente? En este área, se presentarán situaciones que los 
harán reflexionar sobre los diferentes problemas que enfrentan las personas y cómo podrían intentar resolverlos. 

❏​ Nature Play (Juego en la Naturaleza): Se estima que para 2050 habrá 9 mil millones de personas en nuestro 
planeta. ¿Cómo alimentaremos a todas estas personas? ¿Qué podemos hacer para garantizar un planeta saludable 
para las generaciones futuras? ¿Qué puedes aprender de la naturaleza jugando y explorando? ¿Cómo puedes ayudar 
al mundo natural y cómo te ayuda a ti cada día? ¡Ven a explorar el mundo natural y tu parte en él! ¡Adéntrate en este 
Dominio y descubre tu lado salvaje! 

❏​ Wild Allies (Aliados Salvajes I (1.er semestre) y II (2.º semestre): Cada semestre ofrece una nueva 
aventura explorando diferentes tipos de animales. ¡No es necesario cursar uno antes del otro! Los estudiantes usarán 
libros y computadoras para investigar sobre mamíferos, reptiles, anfibios y especies en peligro de extinción. 
Compartirán lo aprendido a través de proyectos creativos como obras de teatro, canciones, raps, poemas, dioramas, 
bailes, carteles y juegos. Cada semestre concluye con un proyecto a elección del estudiante sobre cualquier animal 
de su interés. 

❏​ World Peace Game (Juego de la Paz Mundial (SOLO 1.er semestre): Como estudiante de cuarto o 
quinto grado, forma parte de una de las experiencias de aprendizaje más impactantes jamás vistas en un aula de 
primaria. Como participante del Juego de la Paz Mundial, te enfrentarás a desafíos nuevos e inesperados al participar 
en un juego que lleva más de 40 años desarrollándose. 


